
Федеральная инновационная площадка 

«Центр научного образования «ЕНОТ.Lab». Модель интегрированного естественно-

научного и математического образования детей от 6 до 11 лет: от наблюдения к 

исследованию» 

ОТЧЕТ 

о проведении интерактивного мастер-класса  

«Развитие логического мышления, внимания и памяти через игровую деятельность» 

1. Общие сведения 

 Тема мероприятия: Мастер-класс «Развитие логического мышления, внимания и 

памяти через игровую деятельность». 

 Ведущий мастер-класса, эксперт-практик: Илатовская Д.С., педагог 

дополнительного образования. 

 Дата и время проведения: 17 сентября 2026 г., 10:35 – 10:55. 

 Место проведения: кабинет 207а. 

 Категория участников: педагоги, воспитатели ГБДОУ №№ 11, 22, 34, 38, 50, 63, 68, 

69, 74, 80,128, 133, 138 Невского района, №45 Фрунзенского района; учителя начальных 

классов общеобразовательных организаций №№342, 570 Невского района. 

 Количество участников: 27 человек. 

Оборудование и материалы 

 Доска (флипчарт), маркеры, магниты. 

 Листы А4, стикеры, ручки для участников. 

 Вырезанные деревья разного размера, круги одинакового размера, изображения больших и 

маленьких предметов. 

 Клей, цветная бумага, ножницы. 

 Методические кейсы и игровые материалы проекта «Енот.Лаб». 

 Презентация с ключевыми тезисами и примерами. 

2. Актуализация в контексте содержания ФИП 

Мастер-класс проведён по направлению: «Развитие логического мышления, внимания и 

памяти через игровую деятельность»  

Тема мастер-класса соответствует задачам инновационной деятельности и направлена на: 

1. Актуализацию знаний участников о возрастных особенностях развития логического 

мышления, внимания и памяти. 

2. Демонстрацию эффективных игровых приёмов и упражнений для развития когнитивных 

процессов. 

3. Отработку практических навыков применения игровых технологий в образовательном 

процессе. 

4. Трансляцию инновационного педагогического опыта в рамках ФИП. 

3. Содержание мастер-класса 

Мастер-класс организован в интерактивном формате и включает три этапа. 



Мастер-класс организован в интерактивном формате и включает три этапа. 

Первый этап. Вводная часть (теоретический блок) 

Илатовская Д.С. представила краткий обзор психолого-педагогических основ восприятия 

пространства и перспективы у детей. Были обозначены основные трудности, с которыми 

сталкиваются педагоги при формировании у детей представлений о «дальше — ближе», и 

показана роль игровой деятельности как ведущего средства развития познавательной 

сферы. Определены правила интерактивного диалога: активное слушание, опора на 

профессиональный опыт, безоценочность, ориентация на практику. 

Второй этап. Основная часть (практический блок) 

Участники работали в парах и последовательно выполняли несколько заданий: 

1. Изучение принципа восприятия величины. Участникам демонстрировались одинаковые 

круги, расположенные внутри больших и маленьких предметов. Обсуждалось, почему 

круг внутри большого предмета кажется меньше, чем внутри маленького, хотя круги 

одинаковые. Это позволило наглядно показать закономерности зрительного восприятия 

и подвести к пониманию перспективных искажений. 

2. Создание картины «Дорога в перспективе». Каждая пара получала лист А4, 

вырезанные деревья разного размера и клей. Задача: расположить деревья так, чтобы 

дорога уходила вдаль. Участники приклеивали деревья по убыванию — от больших на 

переднем плане к маленьким на заднем. В процессе обсуждалось, как размер объекта 

влияет на восприятие глубины и как этот приём можно использовать в работе с детьми. 

3. Работа с методическими кейсами «Енот. Лаб». Участники знакомились с игровыми 

материалами проекта, направленными на комплексное развитие пространственных 

представлений и познавательных процессов. 

Третий этап. Заключительная часть (рефлексия) 

Проведено обсуждение. Участники обменялись мнениями, задали вопросы и получили 

методические рекомендации. Педагог подвела итоги и предоставила раздаточный материал 

для дальнейшего использования. 

4. Отзывы участников мастер-класса 

В ходе обратной связи участники отметили практическую ценность и доступность 

предложенных игр. Ниже приведены выдержки из отзывов: 

 «Мастер-класс очень понравился. Игры простые, но при этом эффективно развивают 

внимание и логику. Обязательно буду использовать их на занятиях» (Чикунова Анна 

Сергеевна, воспитатель ГБДОУ № 63 Невского района Санкт-Петербурга). 

 «Полезно, что материал представлен системно, а не отдельными упражнениями. 

Особенно понравилась станция "Память" и работа с кейсами "Енот.lab"» (Жукова М.Л., 

ГБДОУ № 45 Фрунзенского района Санкт-Петербурга). 

 «Актуально для нашей инновационной площадки. Видно, что педагог владеет 

современными игровыми технологиями и умеет вовлечь аудиторию» (Пархимович Н.В., 

заместитель заведующего ГБДОУ № 63 Невского района Санкт-Петербурга). 

 

 



5. Основные выводы и результаты 

1. Цель мастер-класса — актуализировать знания участников о закономерностях восприятия 

величины и перспективы и освоить практические игровые приёмы для развития 

пространственного мышления. 

2. Участники осмыслили принцип восприятия величины (одинаковые круги внутри больших 

и маленьких предметов кажутся разными), освоили приём создания картины в перспективе 

с приклеиванием деревьев по убыванию. 

3. В интерактивной форме проработаны навыки работы в парах, что способствует развитию 

коммуникативных и регулятивных умений, а также умения договариваться и совместно 

решать познавательные задачи. 

4. Рассмотрена роль игровой деятельности в формировании пространственных 

представлений, что позволяет эффективно развивать познавательную сферу детей. 

5. Опыт, представленный в рамках ФИП, может быть рекомендован к распространению среди 

педагогов, воспитателей и учителей начальных классов. 

Приложения к отчету: 

1. Фотоотчет о проведении мероприятия. 

2. Лист регистрации участников. 

Отчет составил: 

3. Методист ДДТ «Левобережный»:  Садовская Е.Ю.  

4. Дата составления: «17» сентября 2026 г. 

  



Приложение № 1 
К отчету о проведении интерактивного мастер-класса  

«Развитие логического мышления, внимания и памяти через игровую деятельность»



 
  



 

Приложение 2 

К отчету о проведении интерактивного мастер-класса  

«Развитие логического мышления, внимания и памяти через игровую деятельность» 

 



 





 


